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1. Notions préliminaires

(plans de projections, épure du point,
plans de projection auxiliaires, chan-
gements de plan pour un point)

1. Objet de la géométrie descriptive

La géométrie descriptive est a la base du dessin technique: elle
substitue 2 un probléme de géométrie spatiale un probleme de
géométrie plane.

Un dessin a vue d’un solide quelconque (chape d’articulation,
par exemple)( fig. 1-1)ne donne ni la forme rigoureuse, ni la vraie
grandeur de chacun des éléments. L ouvrier qui doit exécuter une
piéce, faire un tracé de chaudronnerie, etc., se sert d'un dessin
dont la lecture lui fait connaitre, et la forme, et les dimensions de
tous les éléments de son travail. Ce dessin ou épure est exécuté
d’aprés les méthodes de la géométrie descriptive fondées sur les
projections.

2. Projection orthogonale d’un point, d’une ligne, d’une
figure sur un plan

Définitions

1° La projectign orthogonale d’un point A sur un plan [H}(fig. 1-2)
est le pied a de la perpendiculaire Aa abaissée du point sur le plan.

En d’autres termes, c’est la trace sur le plan [H] du rayon visuel
passant par A, perpendiculaire au plan et partant de I'eeil d’un
observateur placé a I'infini au-dessus du plan.
La droite A4 a est dite la projetante du point A.

2° La projection orthogonale d’une ligne (L) sur un plan [H]
(fig. 1-3) est constituée par 'ensemble des projections des différents
points de cette ligne sur ce plan.
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